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RESUMEN

Las implementaciones de contenidos
digitales en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje son altamente efectivos para
potenciar las habilidades tecnolégicas
en los ninos. La presente investigacion
tiene como objetivo identificar las
caracteristicas clave que influyen en la
efectividad y adecuacion de los contenidos
digitales para nifnos de Educacion Inicial
en Ambientes Virtuales de Aprendizaje.
La investigacion se llevd a cabo bajo
un enfoque cuantitativo, centrado en el
ambito social y educativo. La muestra
estuvo conformada por 25 nifios de 3 a
4 aios (11 nifias y 14 nifios), 12 padres
de familia y 3 docentes. Los principales
resultados muestran que las actividades
para ayudar a los nifos a identificar
objetos a la derecha e izquierda han sido
efectivas, con la mayoria de los infantes.
Se concluye que la implementacién
de contenidos digitales en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje es efectiva para
desarrollar las habilidades tecnolégicas
de los nifios en educacion inicial.
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ABSTRACT

The implementation of digital content in
Virtual Learning Environments is highly
effective in enhancing technological
skills in children. This research aims to
identify key characteristics that influence
the effectiveness and suitability of digital
content for preschool children in Virtual
Learning Environments. The study was
conducted using a quantitative approach,
focusing on the social and educational
context. The sample consisted of 25
children aged 3 to 4 years (11 girls and
14 boys), 12 parents, and 3 teachers. The
main results show that activities designed
to help children identify objects on the
right and left have been effective, with
the majority of infants demonstrating
significant progress. It is concluded that
implementing digital content in Virtual
Learning  Environments is effective
in developing technological skills in
preschool children.

Key words:  Virtual  environment;
Manipulation; Playful activities; Tools;
Learning

RESUMO

As implementagdes de conteldos digitais
em Ambientes Virtuais de Aprendizagem
sao altamente eficazes no reforco das
competéncias tecnoldgicas das criancas.
Esta pesquisa tem como objetivo identificar
as principais carateristicas que influenciam
a eficacia e a adequacdo de conteldos
digitais para criangas da Educacao Infantil
em Ambientes Virtuais de Aprendizagem.
A investigacdo foi realizada sob uma
abordagem quantitativa, incidindo sobre
o ambiente social e educativo. A amostra
foi constituida por 25 criancas com idades
compreendidas entre os 3 e os 4 anos
(11 raparigas e 14 rapazes), 12 pais e
3 professores. Os principais resultados
mostram que as actividades para ajudar as
criangas a identificar objectos a direita e a
esquerda foram eficazes com a maioria das
criangas. Conclui-se que a implementagao
de conteldos digitais em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem é eficaz no
desenvolvimento das competéncias
tecnologicas das criancas na educagao
infantil.

virtual;
ludicas;

Palavras-chave: Ambiente
Manipulacao; Actividades
Ferramentas; Aprendizagem
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INTRODUCCION

| andlisis de la efectividad de los contenidos digitales en Ambientes Virtuales de

Aprendizaje para la Educacién Inicial es fundamental en el contexto educativo actual.

Desde inicios del siglo XXI, se ha debatido en varios paises sobre la conveniencia de
disefiar e implementar estos contenidos para nifos de primera infancia, considerando su impacto en
el aprendizaje y desarrollo integral. Estos han resaltado la necesidad de evaluar cuidadosamente la
calidad y adecuacién de los recursos digitales utilizados con los mas pequenos, buscando maximizar
su potencial educativo (Corredor y Garzén, 2015; Amador, 2021).

En este contexto, Ravelo et al., (2022) destacan la importancia del uso pedagdgico de las
Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién (TIC) en la Educacién Inicial. Estas tecnologias
son herramientas clave que transforman los modelos educativos y apoyan el desarrollo integral de
los nifios. A través del disefio e implementacién de Ambientes Virtuales de Aprendizaje, se crean
experiencias interactivas que estimulan la curiosidad y permiten integrar contenidos digitales
relevantes, adaptandose a las necesidades de cada nifio y favoreciendo un aprendizaje significativo.

La integracion de la tecnologia en el ambito educativo no solo transforma el rol del docente,
sino que también potencia la efectividad del aprendizaje en entornos virtuales, especialmente en
la Educacidn Inicial. Seguin Boza y Torres (2021), al invertir en el desarrollo de contenidos digitales
de alta calidad, se puede crear un entorno educativo mas dinamico y efectivo. Este enfoque no solo
beneficia a los docentes, sino que también empodera a los nifos, prepardndolos para enfrentar los
desafios del mundo actual con habilidades y conocimientos relevantes.

Es relevante destacar lo que mencionan Guzman et al., (2022), quienes sostienen que el
Curriculo de Educacidn Inicial, implementado en la Republica del Ecuador desde 2014, fomenta el
desarrollo integral de los nifios y asegura que los procesos de ensefianza aprendizaje sean de alta
calidad. En este sentido, es fundamental que los docentes dispongan de herramientas apropiadas
gue se alineen con las demandas de la sociedad contempordnea. Esto les permitird encontrar
soluciones innovadoras para facilitar la transmisidn del conocimiento de manera efectiva. Este
enfoque es crucial para garantizar que los educadores puedan desempefar su labor de manera

6ptima, contribuyendo asi al desarrollo de los nifios en sus primeras etapas educativas.
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Segun Cortés (2014), el uso de tecnologias en la educacidn inicial ofrece ventajas significativas.
Los recursos digitales son herramientas efectivas que facilitan el aprendizaje y el desarrollo
de conocimientos fundamentales en los nifios. Al incorporar elementos visuales y auditivos,
se estimula la memoria y se mejora la comprension de los contenidos. Ademas, las tecnologias
fomentan el avance en habilidades de lenguaje y comunicacidn, brindando a los niflos oportunidades
para interactuar dindmicamente con el lenguaje a través de aplicaciones educativas y plataformas
interactivas, donde pueden practicar la lectura, la escritura y la expresién oral en un entorno ludico.

Cajamarca y Hernandez (2024) hacen referencia a un estudio en la provincia de Cotopaxi,
en el cantdn Latacunga, en la que destacan los beneficios del uso de ambientes virtuales en el
aprendizaje de los ninos. Segun los investigadores, este enfoque ha permitido a los estudiantes
desarrollar habilidades en el manejo de dispositivos tecnoldgicos, como activar videos y navegar por
paginas web. El estudio subraya laimportancia de incorporar herramientas digitales como estrategias
didacticas, ya que estas mejoran significativamente las destrezas tecnoldgicas de los nifios. Ademas,
se proponen actividades digitales que fomentan la creatividad y la comunicacidn entre educadores
y estudiantes, estableciendo un ambiente de aprendizaje positivo que promueve un uso seguro y
responsable de la tecnologia.

Segun Cedillo (2021), en su investigacién sobre el uso de las TIC en nifios de 3 a 4 afios, se
planted como objetivo determinar las habilidades digitales de los infantes. Los hallazgos revelaron
que las habilidades digitales de los nifios, asi como las de sus padres y docentes, se encuentran en
un nivel basico, y que estos ultimos se sienten inseguros al evaluar sus propias competencias en el
uso de las TIC como herramientas de aprendizaje.

Los autores de este trabajo, consideramos que es crucial crear un entorno educativo mas
dinamico y efectivo, que beneficie tanto a educadores como a los nifios. Al desarrollar contenidos
digitales, se preparan a los nifios para enfrentar los desafios del mundo actual con habilidades y
conocimientos relevantes. Esto no solo fomenta su creatividad y pensamiento critico, sino que
también les proporciona herramientas necesarias para adaptarse a un entorno en constante
cambio y evolucién tecnolégica.

El presente articulo tiene como objetivo identificar las caracteristicas clave que influyen en la
efectividad y adecuacion de los contenidos digitales para nifios de Educacidn Inicial en Ambientes

Virtuales de Aprendizaje.
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METODOLOGIA

a investigacion se desarrollé bajo un enfoque cuantitativo, en el ambito social y educativo,

lo que permitié analizar y estudiar la realidad del entorno donde se identifico el problema.

Se construyd una pdagina web que contiene actividades recreativas y atractivas, disefiadas
para mejorar el desarrollo de habilidades y destrezas en nifios de Educacidn Inicial. Estas actividades
estdn orientadas a que los docentes las apliquen para familiarizar a los nifios con el uso de la
tecnologia en Ambientes Virtuales de Aprendizaje.

El tipo de investigacién fue de campo, lo que implica la recopilacién de informacién
directamente en el lugar donde ocurre el fendmeno de estudio. Esta metodologia permite la
interaccion directa con personas, comunidades o situaciones relevantes. En este caso, la
investigacién facilité la recoleccion de datos sobre la efectividad de los contenidos digitales en
ambientes virtuales de aprendizaje para nifos de Educacién Inicial, lo cual fue fundamental para
proponer soluciones a la problematica planteada en el articulo cientifico relacionado con el uso de
herramientas en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

La muestra de la investigacidon se centrd en nifios de 3 a 4 afios, compuesta por 11 nifias y 14
nifos. También se seleccionaron 12 padres de familia, dado su papel en el entorno de los nifos, y
3 docentes. Para la recoleccién de informacion, se utilizd una encuesta, fue validada por expertos
y consta de 7 preguntas cerradas, todas relacionadas con las herramientas digitales y su
familiarizacion por parte de los nifios. Las respuestas se valoraron en tres categorias: “De Acuerdo,”
“Medianamente de Acuerdo” y “En Desacuerdo.” El instrumento estuvo dirigida a docentes y
padres de familia, con el objetivo de recopilar informacion sobre la importancia de incorporar
herramientas digitales en la educacidn inicial.

Se utilizé una lista de cotejo, se basoé en el uso de recursos digitales de la pagina web creada,
que incluye actividades, videos y juegos. La lista también fue validada por expertos y se aplicé a los
niflos para determinar su progreso en el uso de recursos tecnoldgicos.

Las técnicas e instrumentos fueron aplicados en cada etapa de la investigacién, con la
participacién activa de los 25 nifios de Educacién Inicial, quienes utilizaron la pagina web vy
completaron la lista de cotejo. Asimismo, se contd con la colaboracion de los docentes y padres
de familia, a quienes se les aplicé la encuesta, facilitando asi la recopilacion de informacién para el

analisis de resultados, que se realizd en una hoja de calculo de MS Excel.
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RESULTADOS

n esta seccién se presentan los resultados obtenidos en diversas dimensiones evaluadas

durante el estudio sobre la efectividad de contenidos digitales en Ambientes Virtuales de

Aprendizaje para Educacidn Inicial. Se analizan las habilidades de lateralidad, motricidad
fina, nociones espaciales, identificacién de vocales, percepcién auditiva y reconocimiento de
formas. Cada una de estas dimensiones ha mostrado avances significativos en los infantes, lo que
refleja la efectividad de las actividades disefiadas y la interaccidon con los recursos tecnoldgicos. A
continuacién, se detallan los hallazgos especificos de cada dimensién evaluada.

En lo relativo a la dimension de Lateralidad. Los resultados indican que las actividades
disefladas para ayudar a los nifios a visualizar correctamente objetos ubicados a la derecha e
izquierda han sido efectivas. La mayoria de los infantes evaluados mostraron un avance positivo en
esta habilidad, lo que sugiere que la manipulacién de herramientas digitales favorece la estimulacién
de areas cerebrales relacionadas con el procesamiento visual y la atencién. La mayoria de infantes
se encuentran en la destreza adquirida, mientras una minoria adn no esta familiarizada con la
tecnologia en educacion.

En cuanto a la dimension de motricidad fina, se observd que los nifios utilizan correctamente
el mouse al realizar las actividades planificadas. Este resultado refleja el desarrollo de habilidades
motoras esenciales para la manipulacidon de herramientas digitales. La mayoria de los infantes se
encuentran en la categoria de destreza adquirida, lo que resalta la importancia de integrar materiales
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. No obstante, una pequeiia proporcién de nifios
aun presenta dificultades para familiarizarse con la tecnologia, lo que sugiere la necesidad de un
enfoque mas personalizado para aquellos que estdn en proceso.

En la dimensidon de nociones espaciales, los resultados muestran que los nifios son capaces
de sefialar la ubicacion de objetos utilizando nociones como “arriba” y “abajo”. Esta habilidad es
fundamental para la navegacion tanto en entornos fisicos como virtuales. La mayoria de los infantes
adquirieron esta destreza, lo que indica un progreso significativo en su capacidad para visualizar
y manipular objetos en el espacio. Sin embargo, una minoria aun enfrenta complicaciones en el
reconocimiento de estas nociones, lo que indica que se deben implementar actividades adicionales

para fortalecer su comprensién en esta area.
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En lo relativo a la dimensidon de identificacion de vocales, se evidencié un avance notable en la
capacidad de los nifios para reconocer vocales a través de imagenes. Esta destreza no solo capté
el interés activo de los infantes, sino que también demostrd ser un recurso valioso para fortalecer
su motivacién y compromiso en un entorno digital. Los nifios pudieron utilizar dispositivos de
entrada como teclados y pantallas tdctiles, lo que contribuyd al desarrollo de sus habilidades de
coordinacion éculo-manual. Estos resultados resaltan la efectividad de las herramientas digitales
en la ensefianza de conceptos fundamentales en la educacién inicial.

En lo concerniente a la dimensién de percepcién auditiva, los resultados revelaron que la
mayoria de los nifios adquirieron la capacidad de escuchar con atencién y distinguir los diferentes
sonidos emitidos por los animales presentados en las actividades. Esta habilidad no solo fomenta
el desarrollo de la atencién auditiva, sino que también despierta la curiosidad de los nifos por la
naturaleza y la diversidad de especies. Sin embargo, se observd que una minoria de los infantes no
tolera los sonidos fuertes, lo que sugiere la necesidad de adaptar las actividades para atender a
aquellos que puedan sentirse incébmodos con ciertos estimulos auditivos.

En la dimensién de reconocimiento de formas, los resultados fueron positivos, ya que todos
los niflos lograron repizar correctamente un cuadrado utilizando el mouse. Este ejercicio no solo
demostré la destreza adquirida en la manipulacidn precisa del mouse, sino que también mejord la
coordinacion é6culo-manual y las habilidades motoras finas de los infantes. La practica de este tipo
de actividades es crucial para el desarrollo de conceptos geométricos basicos y la comprensidn de
formas, lo que subraya la importancia de integrar ejercicios interactivos en el curriculo educativo.

En cuanto a la pregunta: ¢ Considera usted que al aplicar este tipo de recurso tecnolégico pueda
fomentar la creatividad y la imaginacion en los nifos? tanto padres de familia como docentes
coinciden en la necesidad de implementar actividades a través de tecnologias. Los resultados
indican que la mayoria de los padres opina que estas herramientas mejoran la comprension y
percepcidn de los nifos, y todos los encuestados consideran que representan un apoyo didactico
significativo. Ademads, la mayoria de los docentes y padres afirman que las herramientas digitales
contribuyen al aprendizaje, la concentracidn y la estabilidad emocional de los nifios. Este consenso
subraya la importancia de utilizar contenidos digitales bien disefiados para estimular la creatividad
y la imaginacién de los infantes. Asimismo, estas herramientas permiten a los docentes mejorar y
organizar sus clases de manera mas efectiva, facilitando asi la comprension de los contenidos por
parte de los nifios y fortaleciendo el desarrollo de habilidades digitales, como la manipulacién del

mouse y el teclado.
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Discusion

En relacion con la efectividad de los contenidos digitales en ambientes virtuales de aprendizaje
para nifios de educacién inicial, se coincide con los estudios de Paudel et al. (2017), que abordan
el disefio, implementacion y validacién de contenidos digitales en portales, sitios web, material
multimedia, hipermedias y micrositios, aplicados a nifnos de diversas edades, incluida la primera
infancia. Estos hallazgos respaldan la importancia de integrar tecnologias en el proceso educativo
desde etapas tempranas, fomentando el desarrollo de habilidades y competencias.

Por su parte, Morejon et al.,, (2023) sostienen que es esencial desarrollar e implementar
contenidos digitales que sean coherentes y estén coordinados entre la familia y la institucién
educativa para fomentar un uso critico y responsable de la tecnologia en la educacién inicial. Dichos
contenidos deben enfocarse en promover el desarrollo integral, el aprendizaje significativoy
la autonomia de los nifios, teniendo en cuenta las necesidades y caracteristicas particulares de
esta etapa de aprendizaje.

Segln Meneses (2022), en un estudio encontré que la interactividad de los contenidos
digitales es fundamental para mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje en los nifios. En la
misma linea, los entornos virtuales de aprendizaje bien disefiados promueven la colaboracién y
el intercambio colectivo en la produccién de conocimientos, donde el nifio participa activamente
planteando ideas que son compartidas y construidas a partir de las reacciones y respuestas de los
demas.

Se coincide con Calle et al, (2021) al aseverar que las herramientas digitales son
fundamentales para el proceso de ensefianza-aprendizaje en la educacion inicial. Sus hallazgos
indican que estas herramientas son extremadamente valiosas, ya que su uso adecuado por
parte de los docentes fomenta la creatividad y la imaginacién en los nifios, ademas de contribuir
al desarrollo de diversas habilidades y destrezas. Por lo tanto, es esencial que los profesionales
reconozcan la importancia de integrar estas herramientas digitales en el sistema educativo.

Segun Castillo (2015), el manejoy uso de la tecnologia en la educacion inicial proporciona

los niflos conocimientos y habilidades informaticas bdasicas en los nifios, que sirven como
fundamento para una educacién técnica adecuada a su edad. Esta incorporacién de la tecnologia
también establece como base para el desarrollo de competencias digitales que seran esenciales en

su formacion futura.
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El uso adecuado de los recursos virtuales permite una conexidn efectiva entre docentes y
estudiantes, al mismo tiempo que mejora y facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun
Sanchez (2021), la incorporacidon de herramientas digitales en el aula representa una ventaja
significativa, ya que resulta mucho mas motivador para un nifio interactuar con tecnologia que
permanecer sentado durante largas horas frente a libros de texto. De esta manera, los recursos
tecnoldgicos implementados en las clases son cruciales, ya que favorecen una comprension mas
profunda en los infantes, al tiempo que les brindan la oportunidad de divertirse y distraerse de
forma Iudica a través de juegos, videos y audios.

Brito y Rios (2022), destacan que la lateralidad es esencial para el desarrollo de los nifios en
educacién inicial, y sus hallazgos demuestran la efectividad de las actividades disenadas para
este fin. A través de ejercicios que promueven la visualizacidn adecuada de objetos a la derecha
e izquierda, los nifios han mostrado avances significativos en su capacidad para reconocer
y diferenciar estas posiciones. Este progreso no solo mejora su orientacién espacial, sino
gue también estimula areas cerebrales relacionadas con el procesamiento visual y la atencién.
Ademas, los autores subrayan que la lateralidad es determinante para que los nifios adquieran
conocimientos, y que esta puede ser influenciada por la practica docente, asi como por el
contexto escolar y familiar.

Se concuerda con lo planteado por Mufioz (2019), que argumenta que las (TIC) pueden
contribuir al desarrollo de la lateralidad al abordar conceptos como la orientacién espacial,
asi como las relaciones de cerca-lejos y arriba-abajo. Estas herramientas deben centrarse en
el entrenamiento y la mejora de la memoria visual de los nifios. Ademas, el autor enfatiza la
importancia de la inclusién de juegos en plataformas digitales no solo potencia el desarrollo de
estas habilidades digitales, sino que también ayuda a mejorar la atencién y la concentraciéon de los
nifios durante su proceso de aprendizaje.

En consonancia con este estudio, Medina et al., (2017), hacen referencia a una experiencia
en la educacién preescolar en Peru. Los resultados subrayan la necesidad de que los educadores
asuman un rol activo y eficiente en la ensefanza, lo que les permitird a los nifios de cinco afios
desarrollar capacidades y habilidades creativas. Estas habilidades se manifiestan en su forma de
pensar, sentir y actuar durante las actividades de aprendizaje, contribuyendo asi a su formacién

integral.
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Se concuerda con Gonzalez et al., (2023), quienes destacan en su estudio la importancia de
la superacién profesional para las educadoras de la primera infancia. Sus hallazgos enfatizan la
necesidad de integrar enfoques como la intersectorialidad, la interdisciplinariedad y el aprendizaje
colaborativo. Ademas, las estrategias educativas deben considerar diversas modalidades de estudio
y la incorporacién de tecnologias educativas, que fomentan la motivacién, la creatividad vy la
autoformacién del docente, contribuyendo a su desarrollo profesional. Asimismo, revelan que se

observaron transformaciones positivas en la practica educativa en el nivel de educacidn inicial.

CONCLUSION

a implementacidon de contenidos digitales, ha demostrado que es efectiva para mejorar

las habilidades tecnolégicas de los nifios en educacién inicial a través de los Ambientes

Virtuales de Aprendizaje. La mayoria de los infantes lograron un nivel significativo de
destreza en el manejo del mouse y la navegacion en plataformas digitales, lo evidencia que estas
herramientas son fundamentales para familiarizar a los nifios con la tecnologia desde una edad
temprana.

El estudio permitiéd conocer la realidad de los infantes en su proceso de familiarizacion con
las tecnologias en el ambito educativo, destacando su capacidad para manejar y reconocer
herramientas digitales durante las actividades. Se reflejan un avance positivo en diversas habilidades,
como la motricidad fina, la coordinacién dculo-manual, la concentracion, el reconocimiento de la
lateralidad y la creatividad.

Las actividades interactivas no solo facilitaron el aprendizaje de conceptos fundamentales,
como la identificacién de vocales y nociones espaciales, sino que también fomentaron el desarrollo
de competencias cognitivas esenciales. La habilidad de los nifios para reconocer los sonidos de los
animales y su participacidén activa en estas actividades evidencian que el uso de los contenidos
digitales enriquece significativamente su experiencia educativa.

La percepcién de padres y docentes sobre el uso de contenidos digitales fue positiva,
destacando su papel como apoyo didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La mayoria
de los encuestados coincidieron en que estas herramientas no solo mejoran la comprension y la
participacion de los nifios, sino que también fomentan su creatividad e imaginacion, lo que resalta la

importancia de integrar la tecnologia de manera efectiva en la educacion inicial.

CONFLICTO DE INTERESES. Los autores declaran que no existe conflicto de intereses para la publicacion del presente
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